REGULAMIN KONKURSU W UtOZENIU KOSTKI RUBIKA
,KOSTKOWE ALGORYTMY”

Postanowienia ogdlne:

1.

Cele:
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Konkurs organizowany jest przez Szkote Podstawowg nr 3 im. Matego Powstanca

w Zagbkach.

Konkurs skierowany jest do uczniéw klas 4-8 SP Nr 3 w Zgbkach. Nie ma podziatu na
kategorie wiekowe.

W konkursie mogg wzigé udziat uczniowie klas 4-8 interesujgcy sie uktadaniem kostki
Rubika 3x3x3

Rozwijanie zainteresowan informatycznych uczniow.
Rozwijanie logicznego myslenia.

Zdolnosci zapamietywania.

Sprawnosc intelektualna i manualna.

Poznawanie algorytmow.

Zasady rywalizacji.

Organizacja:

1.

Konkurs odbedzie sie w Szkole Podstawowej nr 3 im. Matego Powstarica w Zgbkach

w dniu 24 marca 2020 r. od godziny 13.20 do 14.05 (7 lekcja) w matej sali

gimnastyczne;j.

Zgtoszenia nalezy nadsytac na adres e-mail:
konkurs.sp3zabki@gmail.com

w tytule wpisujgc ,Konkurs Rubika”

Zawodnik dostarcza do organizatora: zgtoszenie oraz zgode na przetwarzanie danych
osobowych - Zatgcznik nr 1 do Regulaminu drogg e-mailowa.

Nad przebiegiem konkursu czuwac bedzie Zespot Sedzidw.

Zgtoszenia przyjmowane bedg do 13.03. 2020 r.

Zadanie konkursowe:
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Utozenie kostki Rubika 3x3x3 w jak najkrétszym czasie.

Maksymalny czas utozenia kostki to 5 minut.

Zabronione jest rozktadanie kostki na fragmenty.

Zabronione jest przekrecanie rogow.

Zawodnik czeka, az zostanie wezwany do startu. Po skoriczonym utozeniu, zawodnik
dostarcza sedziemu kostke do ponownego pomieszania.
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6. Zawodnik moze obejrze¢ kostke przez 10 sekund przed rozpoczeciem utozenia.
Szczegdty dotyczgce pomiaru czasu zostang podane na 48 godzin przed zawodami -
przez wywieszenie informacji na tablicy ogtoszen.

7. lezeli zdarzy sie uszkodzenie kostki podczas utozenia, zawodnik moze naprawié
uszkodzenie i kontynuowac utozenie. Czas naprawy wliczany jest do czasu utozenia
kostki.

8. Sedzia informuje zawodnika o osiggnietym wyniku i zapisuje wynik na karcie wynikéw
- Zatgcznik nr 2. Karte podpisuje sedzia i zawodnik.

Przebieg konkursu:
Etap 1 — eliminacje wstepne

1. Kazdy z zawodnikéw wybiera losowo kostke i na odpowiednig komende sedziego
uktada ja.

2. Kazdy z zawodnikow ma prawo do dwéch rund.

3. Maksymalny czas przeznaczony na runde to 5 minut.

4. Do nastepnego etapu przechodzi 6 najlepszych zawodnikow (ktorzy uzyskali
najkrotszy czas).

5. Czas liczony jest od momentu wydania komendy Start przez sedziego do momentu
odfozenia kostki przez zawodnika na stolik.

6. Zawodnik ma prawo do trzymania kostki w rekach przed rozpoczeciem konkurencji
jednak nie dtuzej niz 10 sekund.

Etap 2 — poétfinat

1. Zawodnicy robig dwie rundy.

2. Maksymalny czas na runde to 5 minut.

3. Jezeli zawodnik nie utozy kostki w wyznaczonym na runde czasie, do jego wyniku
dolicza sie karne 5 minut.

4. Na wynik korncowy sktada sie suma czasow kazdej z rund.

5. Do kolejnego etapu przechodzi 4 zawodnikdéw z najkrétszymi czasami.

Etap 3 —finat

1. Zawodnicy robig dwie rundy.
Maksymalny czas na runde to 5 minut.

3. Jezeli zawodnik nie utozy kostki w wyznaczonym na runde czasie, do jego wyniku
dolicza sie karne 5 minut.

4. Ostateczny wynik jest sumg wszystkich dwdch czaséw zawodnika.



Nagrody
Nagrody rzeczowe i dyplom dla zawodnikéw, ktérzy zajma trzy czotowe miejsca:

1. Tytuf Mistrz kostki Rubika zdobywa zawodnik, ktéry utozy kostke w najkrétszym
czasie.
Tytut | Wicemistrza kostki Rubika zdobywa zawodnik z drugim czasem.
Tytut [l Wicemistrza kostki Rubika zdobywa zawodnik z trzecim czasem.

Postanowienia koncowe

1. Regulamin moze ulec zmianie w zaleznosci od iloSci zgtoszen.
2. Zmiany publikowane bedg na tablicy ogtoszen w holu szkoty przy wejsciu gtéwnym.
3. Wszelkie sytuacje sporne rozstrzyga Organizator.



Zatgcznik nr 1

Zabki, dNi@....cceeeeereeeeee e

ZGtOSZENIE

KONKURS UKtADANIA KOSTKI RUBIKA
»KOSTKOWE ALGORYTMY”

Szkota Podstawowa nr 3 im. Matego Powstarica w Zgbkach

Wyrazam zgode na udziat mojego dziecka .......ccccuevevveeceveve e ucznia/uczennicy w
konkursie uktadania kostki Rubika w SP nr3 w Zgbkach.

Zapoznatem/am sie z Regulamin konkursu i akceptuje jego warunki.

Wyrazam zgode na przetwarzanie danych osobowych dziecka na potrzeby w/w konkursu, publikacje
wynikéw konkursu i wizerunku.

POAPIS UCZNIG/UCZENNICY ..veveverivieecetereteetie et tee et evebes et seassev st ssasesevebesstessssasenesesesens

POdpis rodziCa/OPiEKUNG ........oueveeecteecte ettt st et s s e s aen e



Zatgcznik nr 2

KARTA WYNIKOW

KONKURS UKtADANIA KOSTKI RUBIKA
»KOSTKOWE ALGORYTMY”

Szkota Podstawowa nr 3 im. Matego Powstarica w Zgbkach

M€, NAZWISKO ettt Klasa .....ceuee..
Eliminacje
Runda Czas utozenia Doliczona kara Dyskwalifikacja Wynik
1
2
Suma
Podpis uczestnika ......ccceceeeeeievererserecnennnns Podpis s€dzi€gO ....cccoevevevercieriireeeee,
Poffinat
Runda Czas utozenia Doliczona kara Dyskwalifikacja Wynik
1
2
Suma
Podpis uczestnika.......ccccoveevececierierinreneenns Podpis s€dziego.....cccouurinrirreveeceeesesrenans
Finat
Runda Czas utozenia Doliczona kara Dyskwalifikacja Wynik
1
2
Suma
Podpis uczestnika .......ccoeeeeeveveseceeceienns Podpis sedzi€go ......cevevvevvrrrvrrinierieennen,




